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1 Andringshistorik

’ Version \ Datum \ Ansvarig \ Beskrivning
0.1 2008-04-15 D.O. Start av dokument
0.2 2008-04-15 D.O. Réttning
0.3 2008-04-23 D.O. Testfall tilllagda
0.4 2008-04-27 D.O. Réttning efter granskning
1.0 2008-04-28 D.O. Baseline
1.1 2008-04-28 D.O. Andringar i Appendix B
Andrat testfall

2 Referenser

[1] Project and Ezercises in the Software Engeneering Process
Software Engineering Research Group

Department of Computer Science

Lund University, 2008-03-25

[2] Kravspecifikation version 1.0

3 Introduktion

3.1 Testat system

Systemet som ska testas ar ett cykelgarage, dar en anvéndare och anvindarens
cykel kan registreras av en operator. Sedan kan anvéndaren stdlla in sin cykel
genom att ldsa av streckkoden pé cykeln. Nar anvindaren har en instélld cykel
kan han dven hdmta cykeln genom att forst sl in sin PIN-kod(bestdende av
de sex forsta siffror i personnummret plus en fyrsiffrig pin) och sedan hamta
sin cykel och sedan ldsa av streckkoden pa sin cykel. Anledning fér det hér
dokumentet dr att ha en specifikation for testnigen av cykelgaragets mjukvara.
Test porcessen kommer bestéd av foljande delar: Enhetstest, integrationstest,
systemtest och acceptanstest.

4 Testprocessen

4.1 Testprocessens oversikt

Testen kommer utforas enligt projektmodellen som presenterats i [1]. Testpro-
cessen kommer besta av foljande delar: Enhetstest, integrationstest, systemtest
och acceptanstest. Regressionstestning kommer ocksa utféras nér fel hittas.

4.2 Enhetstest

Enhetstestningen kommer ske med strukturell testning (white-box). Varje utveck-
lare ska ha testat varje rad av sin kod innan han ldmnar in nagon slutgiltig
verison av koden.

o Utfors av: Utvecklarna



e Typ av test: Strukturell
e Kriterier: Fullsténdig tackning av alla satser
e Slutfoért: Nar alla testen gar igenom utan fel

Enhetstestningen utvecklas inte mer i detta dokument.

4.3 Integrationstest

Integrationstestningen utférs av utvecklarna, men det behdver inte vara sam-
ma utvecklare som utvecklat enheterna som integreras i programmet. Integra-
tionstestnignen ska testa alla anrop mellan enheternas API (Application Pro-
gramming Interface).

e Utfors av: Utvecklarna

e Typ av test: Strukturell

e Kriterier: Fungerar korrekt med anvindargrianssnittet
e Slutfort: Nar alla testen gar igenom utan fel

Integrationstestningen utvecklas inte mer i detta dokument.

4.4 Systemtest
Systemtestningen &ar baserad pa kraven som har blivit definierade for systemet.
o Utfors av: Utvecklarna
e Typ av test: Funktionell
e Kriterier: Alla krav uppfylls
o Slutfort: Inga kritiska fel upptécks nér alla definierade testfall korts

Testfallen som kommer att anvindas under systemtestet finns under Ap-
pendix A.

Alla krav enligt [2] ska bli verifierade av minst ett testfall och alla testfall
ska verifiera minst ett krav.

4.5 Acceptanstest

Acceptanstestning utvecklas inte mer i detta dokument, eftersom det gors av
kunden.

5 Testade punkter

Enhetstestet utfors huvudsakligen med hjilp av killkoden. Kraven anvinds
huvudsakligen hér for att kontrollera om testfallet dr lyckat om det inte kan
bestdmmas med hjalp av koden. Integrationstestet anvander kéllkoden och de-
signen for att kontrollera om testfallen uppfyller kriterierna framstéllda ovan.
Systemtestet anvénder huvudsakligen kraven for att kontrollera testfallen och



for att validera systemet. Acceptanstestet anvinder endast den slutgiltiga pro-
dukten.

Enhets- och integrationstestet utfors i utvecklarmiljo. Om det behévs sa
kommer tillfdlliga implementationer goras for att enhets- och integrationstestet
ska kunna genomftras. Systemtestet bor goras med ett riktigt cykelgarage, men
sjilva garaget hor inte till detta projektet dérfor kommer Systemtestet utforas
med virtuell hardvara.

6 Dokumentationsmetoden for testning

6.1 Enhetstest

Varje utvecklare testar sin kod. Resultaten behdver inte dokumenteras nagon-
stans.

6.2 Integrationstest

Vid varje testtillfélle ska ett dokument enligt mallen i Appendix B skapas. Det-
ta dokument ska innehalla alla testfallens resultat (ifall de gatt igenom eller
misslyckats). Dokumentet kommer att sparas pa var ftp-server tills slutet av
projeketet.

6.3 Systemtest

Vid varje testtillfélle ska ett dokument enligt mallen i Appendix B skapas. Det-
ta dokument ska innehalla alla testfallens resultat (ifall de gatt igenom eller
misslyckat). Dokumentet kommer att sparas pa var ftp-server tills slutet av
projeketet.

6.4 Acceptanstest

Detta test utfors av kunden och beskrivs inte har.

7 Testfall for systemtestning
7.1 Testfall

Det ar endast systemtestfallen som presenteras hir. Enhets- och integrationstest-
fallen gors med hjélp av koden och designen och acceptanstestning gérs av kun-
den. Testfallen gar att hitta under Appendix A.

7.2 Kravtickning och sparbarhet

Kravtéckningen betyder att alla funktionella krav ska bli testade av minst ett
testfall sa det ar sidkert att all funktionallitet blir testad. En tabell 6ver alla krav
och testfall finns bifogat i bilaga 1.
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Appendix: Testfall

A.1 Definitioner

Pre
Post
Gui

Villkoret fore testfallet kors
Villkoret efter testfallet har korts
Anvindargrianssnittet

A.2 Testfall for funktionella krav
Testfall 1. Gron lampa ska lysa for korrekt PIN-kod

e Pre: Terminalen &r i startlage, 8812291234 ar en giltlig PIN-kod

e Post: Terminalen &r i startlage, hdndelsen har loggats

1.
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Gron lampa blinkar en gang var femte sekund
Anvindaren anger en korrekt PIN-kod (881229 1234)
Léaset oppnas

Handelsen loggas

Gron lampa ténds

Efter tio sekunder lases laset igen

Groén lampa slocknar

Gron lampa blinkar en gang var femte sekund

Kontrollera att loggposten ar korrekt formaterad

Testfall 2. Gron lampa ska lysa for korrekt streckkod

e Pre: Terminalen &r i startlage

e Post: Terminalen &r i startlage, hdndelsen har loggats

1.
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7.

Anvindaren skannar en streckkod som &r giltlig
Laset 6ppnas

Héndelsen loggas

Gron lampa ténds

Efter tio sekunder lases laset igen

Gron lampa slocknar

Kontrollera att loggposten ar korrekt formaterad

Testfall 3. R6d lampa ska lysa om fel PIN-kod matas in

e Pre: Terminalen ir i startlage, 1234567890 &r en ogiltlig PIN-kod

e Post: Terminalen &r i startlige, dorren 6ppnas inte, felet har loggats



1. Anvéndare matar in felaktig PIN-kod (1234567890)

2. R&d lampa tédnds

3. Felet loggas

4. Det gar ej att 6ppna dorren

5. Efter tre sekunder slocknar réd lampa

6. Kontrollera att loggposten dr korrekt formaterad
Testfall 4. Rod lampa ska lysa for felaktig streckkod

e Pre: Terminalen &r i startlage

e Post: Terminalen &r i startlige, dorren 6ppnas inte, felet har loggats

1. Anvindare skannar en streckkod som inte ar giltlig

2. R&d lampa ténds

Felet loggas

- w

Det gar ej att 6ppna dorren
5. Efter tre sekunder slocknar réd lampa
6. Kontrollera att loggposten dr korrekt formaterad
Testfall 5. Agaren slar riatt PIN-kod men har ingen cykel i garaget

e Pre: Terminalen ar i startlidge, 8812291234 &r en giltlig PIN-kod, det finns
inga cyklar i garaget fér anvindaren

e Post: Terminalen &r i startlige. Dorren 6ppnas inte
1. Anvéndaren anger en korrekt PIN-kod (8812291234)
2. Gron och réd lamp blinkar tre ganger

3. Det gar ej att 6pnna dorren

Testfall 6. Om det &r tio sekunder mellan tva inmatningar aterstills PIN-
kodsterminalen

e Pre: Terminalen &r i startlage, 8812291234 ar en giltlig PIN-kod
e Post: Terminalen &r i startlage. Dérren 6ppnas inte

1. Anvéndaren anger 881229

2. Anvéindaren véantar i elva sekunder

R6d lampa blinkar tre ganger

- w

Terminalen &r i startlédge

5. Anvéndaren anger 1234



6.
7.
8.

Dérren gar inte att 6ppna
Anvindaren vantar i elva sekunder

Terminalen &r i startlage

Testfall 7. * (stjdrna) aterstiller PIN-kodsterminalen till startldge

e Pre: Terminalen &r i startlage, 8812291234 ar en giltlig PIN-kod

e Post: Terminalen &r i startlége

1.
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7.

Anvéndaren anger 881229
Anviindaren trycker pa *
Terminalen &r i startlage
Anvéndaren anger 1234
Doérren gar inte att 6ppna
Anviindaren trycker pa *

Terminalen &r i startlage

Testfall 8. Laset ar upplast i tio sekunder

e Pre: Terminalen ar i startlage, 8812291234 ar en giltlig PIN-kod

e Post: Terminalen &r i startlage, hdndelsen har loggats

1.
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10.
11.

Anvéndaren anger 8812291234
Laset 6ppnas

Héndelsen loggas

Anvéndaren véantar i nio sekunder
Anvandaren férsoker éppna dorren
Doérren gar att 6ppna

Anvéndaren stédnger dérren
Anvéndaren vantar i en sekund
Anvandaren férsoker éppna dorren
Dérren gar inte att 6ppna

Kontrollera att loggposten &r korrekt formaterad

Testfall 9. Sortera cykeltabellen genom att klicka pa kolumnrubriker

e Pre: GUIL:t befinner sig i liget som det ser ut nér man startade program-

met. Det finns minst 10 cyklar i systemet.



e Post: Aterstall GUI:t till grundtillstandet

- W

5.

Ga in pa “Visa” i menyraden
Klicka pa “Alla cyklar”

Klicka pa rubrikerna en i taget
Observera hur tabellen sorteras om

Toém tabellen

Testfall 10. Sortera anvindartabellen genom att klicka pa kolumnrubriker

e Pre: GUILt befinner sig i laget som det ser ut nir man startade program-

L

5.

met. Det finns minst 10 st anvindare och 10 st cyklar i systemet, ojamnt
fordelat 6ver 5 av anvindarna.

Post: Aterstill GULt till grundtillstandet programmet.
G4 in pa “Visa” i menyraden

Klicka pa “Alla anvindare”

Klicka pa rubrikerna en i taget

Observera hur tabellen sorteras om

Toém tabellen sa att den blir tom

Testfall 11. Statistikrutan

e Pre: GUI:t befinner sig i liget som det ser ut nir man startade program-

met. Systemet dr tomt.

Post: GUI:t befinner sig i ldget som det ser ut nér man startade program-
met. Systemet innehéller 5 st anvindare och 4 st cyklar. Handerlserna har
loggats.

Légg till en ny anvindare genom att klicka pa knappen “Ny anviandare”
och fylla i.

Lagg till tva nya cyklar till féregaende anvindare genom att klicka pa
knappen “Ny cykel” och fylla i.

Léagg till tva nya anvindare genom att klicka pa knappen “Ny anvindare”
och fylla i.

Léagg till vardera en cykel till dessa anvindare genom att klicka pa knappen
“Ny cykel” och fylla i.

Léagg till tva nya anvindare genom att klicka pa knappen “Ny anvéndare”
och fylla i.

Oppna den forsta och tredje cykeln som skapades och vilj att dessa ska
ha status “I garaget”.



7. Kontrollera att statistikrutan visar:
Totalt antal cyklar: 4
Totalt antal anvindare: 5
Cyklar i garaget: 2
Cyklar /anvindar ratio: 80%

8. Kontrollera att loggposten dr korrekt formaterad

Testfall 12. Information om anviandare

e Pre: GUILt befinner sig i laget som det ser ut nér man startade program-
met. Systemet innehéller minst 10 st anvéndare.

e Post: GUIL:t befinner sig i startlige. Handelserna har loggats.
1. Ga in pa “Visa” i menyraden

2. Klicka pa “Alla anvéndare”

3. Oppna den sista anviindaren i lista

4. Avlis foljande informationen:

e Personnummer

e PIN-kod

e Namn

e Hemtelefon

e Mobil

e Adress

e Ovriga anteckningar

e Antal registrerade cyklar

e Nir anviandaren registrerades
e Senaste ingang

e Antal inloggningar
5. Sténg anvéndaren
6. Starta om programmet

7. Oppna samma anviindare igen och kontrollera att informationen &r iden-
tisk med hur den var tidigare

8. Kontrollera att loggposten dr korrekt formaterad

Testfall 13. Information om cykel

e Pre: GUI:t befinner sig i liget som det ser ut nér man startade program-
met. Systemet innehaller minst 10 st cyklar.

e Post: GUL:t befinner sig i startlige. Hindelserna har loggats.



8.

. Ga in pa “Visa” i menyraden

Klicka pa “Alla cyklar”
Oppna den sista cykeln i lista
Avlas foljande information:

e Id-nummer (streckkoden)

e Beskrivning

e Ev. ramnummer

e Koppling till dgare

e Ovriga anteckningar

e Om cykeln finns i garaget

e Tid for senast in och utgang

e Nir cykeln registrerades i systemet
Sténg cykeln
Starta om programmet

Oppna samma cykeln igen och kontrollera att informationen #r identisk
med hur den var tidigare

Kontrollera att loggposten ar korrekt formaterad

Testfall 14. Testar om mer &n en anvindare kan fa samma personnummer /kod

e Pre: Systemet &r tomt

e Post: Systemet innehaller 10 000 anvindare och 10 000 cyklar. Handelserna

ar loggade.

Skapa 10 000 anviandare, dar de 6 forsta siffrorna i personnumret &ar iden-
tiskt

. Ge alla anvindare varsin cykel

Satt alla cyklarnas status till att sta i garaget

Ange de sex forsta sifforna foljt av alla PIN-kodskombinationer, 0000-9999,
en efter en. Alla ska utgora en korrekt kombination.

Testfall 15. Soka efter en cykel

e Pre: Det finns minst en cykel/anvindare i systemet.

e Post: Den eftersckta cykeln visas i fonstret

1.
2.
3.

Markera “Cykel”-fliken
Klicka pa sokrutan i hornet

Skriv in cykeln du soker efter som du vet finns i systemet.

10



4. Cykeln visas i fonstret

Testfall 16. Soka efter en anvindare
e Pre: Det finns minst en cykel/anviindare i systemet.
e Post: Den eftersokta personen visas i fonstret
1. Markera “Anviandar”-fliken
2. Klicka pa sékrutan i hérnet
3. Skriv in namnet pa en personen som du vet finns i systemet.
4. Personen visas i fonstret.

Testfall 17. Borttagning av cykel
e Pre: Det finns minst en cykel/anvéndare i systemet.
e Post: Fonstret ska vara tomt. Handelsen ar loggad
1. Dubbelklicka pa cykeln som du vill ta bort.
2. Klicka pa “Ta bort”

En dialogruta kommer upp

- W

Du klickar “Nej”

ot

Kontrollera sa att cykeln ar kvar.
Klicka “Ta bort” igen
Klicka “Ja” i dialog rutan.

Handelsen loggas

© »®» >

Kontrollera sa att cykeln &r borta.
10. Kontrollera att loggposten &r korrekt formaterad

Testfall 18. Operatroren kan dndra statusen fér en cykel

e Pre: Det finns minst en cykel i systemet.

e Post: Cykelns status ska ha &ndrats, hdndelsen ar loggad

1. Markera cykeln

2. Andra status

3. Héndelsen loggas

4. Kolla sa att statusen &ndrats
Testfall 19. Alla registrerade anvéndare kan ses i en tabell

e Pre: Det finns minst en anvindare i systemet.
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e Post: Alla anviandare visas

1. Klicka pa “Anvindare’-fliken

2. Alla anvandare skall nu visas

Testfall 20. Alla registrerade cyklar kan ses i en tabell
e Pre: Det finns minst en cykel i systemet.

e Post: Alla cyklar visas

1. Klicka pa “Cyklar’-fliken

2. Alla cyklar skall nu visas

Testfall 21. En cykel ska inte kunna tas bort om den &r instélld i garaget
e Pre: Det finns minst en cykel/anvindare i systemet.

e Post: Programmet i startlaget, cykeln finns kvar i registret, héndelsen &ar
loggad

1. Vixla till tabellen med cyklar som finns i garaget.
2. Dubbelklicka pa valfri cykel
3. Tyck pa knappen “Ta bort”.

4. Systemet varnar och séger att cykeln inte kan tas bort for att den finns i
garaget.

5. Andra cykeln sa att den #r markerad som att den inte finns i garaget.
6. Tryck pa “Ta bort” knappen igen.

7. Systemet fragar om du vill ta bort cykeln.

Testfall 22. All data om en cykel ska kunna &ndras (ej streckkoden)
e Pre: Det finns minst en cykel i systemet.
e Post: Markerad cykel ar dndrad, handelsen ar loggad
1. Valj en cykel.
2. Oppna upp cykeln.
3. Andra filten till foljande:

e Beskrivning: Jag &r en glad banan.
e Ramnummer: 1231-AD-32
e Ovrig anteckning: cykeln #r rostig

e Cykeln finns i garaget: dndra till motsatt tillstand.

4. Tryck pa “Spara”
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9.
6.
7.
8.

Handelsen loggas
Sténg fonstret
Oppna upp samma cykel igen och se om datan stimmer med ovan.

Kontrollera att loggposten ar korrekt formaterad

Testfall 23. Andra anvindar information

1.
2.

S

Pre: Det finns minst en cykel /anvindare i systemet.

Post: Anvandarinformationen dndras, hidndlesen ar loggad

Vilj en anvandare.
Oppna upp anvindaren.
Andra filten till foljande:

e Namn: Kalle Karlsson

e Hemtelefon: 1111-11 11 11

e Mobil: 2222-22 22 22

e Adress: Gula gatan 23, 222 33 Gulberga

e Ovriga anteckningar: Jag ér en gul banan.
Tryck pa “Spara”
Handelsen loggas
Sténg fonstret
Oppna upp samma anviindare och verifiera att datan stdammer med ovan.

Kontrollera att loggposten &r korrekt formaterad

Testfall 24. Utskrift av befintlig streckkod

6.

Pre: GUL:t &r i startldge

Post: En befintlig streckkod har skrivits ut och héndelsen loggats
Vilj en cykel.

Oppna upp cykeln.

Tryck pa knappen “Skriv ut streckkod”

Streckkoden skrivs ut

Handelsen loggas

Kontrollera att loggposten ar korrekt formaterad

Testfall 25. En cykel maste kopplas till en dgare

Pre: Systemet &r i startlige

13



e Post: Systemet &r i startlige
1. Tryck pa knappen Ny Cykel"utan att markera en anvindare
2. Ingen cykel kommer liggas till
3. Systemet ar i startlige
Testfall 26. En anviéndare kan ha noll, en eller flera cyklar
e Pre: Systemet &r i startldge
e Post: Systemet &r i startlige och héndelserna har loggats
1. En ny anvidndare skapas utan nagon cykel
2. Handelse loggas

Kontrollera att anvindaren har noll cyklar

- W

Markera den nya anvéndaren och tryck pa knappen Ny Cykel"

o

Lagg till informationen om den nya cykeln
Héndelsen loggas
Kontrollera att anvindaren har en cykel

Markera anvéndaren igen och tryck pa knappen Ny Cykel"

© ®» N o

Légg till informationen om den nya cykeln
10. Héndelsen loggas

11. Kontrollera att anvdndaren har tva cyklar

Testfall 27. En anvindare kan bara komma in garaget med sin PIN-kod om
anvéndaren har en cykel dér

e Pre: Det finns minst en cykel i garaget kopplad till en anvéndare

e Post: Cykelns dgare kommer in i garagen med sin PIN-kod, héndelsen &ar
loggad

1. Anvéndaren kommer till garaget utan cykel
2. Anvédndaren trycker in sin PIN-kod

Laset 6ppnas

=~ W

Handelsen loggas

ot

Agaren kan komma in i garaget

6. Kontrollera att loggposten ar korrekt formaterad

Testfall 28. En anvéandare slar sin PIN-kod for att komma in i garaget

e Pre: En dgare har en/flera cyklar i garaget och en utanfor

14



e Post: Dérrens las ar oppet, handlsen ar loggad

1. Agaren trycker in sin PIN-kod
2. Héndelsen loggas
3. Laset 0ppnas
4. Héndelsen loggas
5. Agaren kan komma in i garaget
6. Kontrollera att loggposten dr korrekt formaterad
Testfall 29. En anvéndare ldser av en strickkod for att komma in i garaget
e Pre: En dgare har en/flera cyklar i garaget och en utanfor

e Post: Portlaset lases upp, hindelsen ar loggad

1. Agaren liser in streckkoden pa sin cykel

2. Laset 6ppnas

3. Héndelsen loggas

4. Agaren kan komma in med sin cykel i garaget

5. Kontrollera att loggposten ar korrekt formaterad
Testfall 30. En person identifieras genom sitt personnummer

e Pre: Anvindaren trycker in sitt personnummer

e Post: Anvindaren identifieras

1. Anviindaren far trycka in sitt personnummer, AAMMDD, pé operatdrens
dator

2. Personnummret letas upp i databasen

3. Anvandaren identifieras

Testfall 31. En cykel identifieras av sin strickkod som ar unik for varje cykel
e Pre: Det finns flera olika cyklar i systemet
e Post: Cykeln kan nu identifieras med hjélp av streckkoden
1. Oppna upp olika cyklar
2. Jamfor cyklarnas streckkoder

3. Ingen cykel har samma streckkod

=~

. En cykel kan bli identifierad med streckkoden

Testfall 32. Cykelns ID-nummer &r 5 siffror lang
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e Pre: En cykel har ett ID nummer
e Post: ID-nummret ar 5 siffror langt
1. Oppna tio cyklar
2. Kontrollera ID-nummrets langd
3. ID-nummret &r 5 siffror langt f6r varje cykel
Testfall 33. Cykel som redan &r i garaget skannas vid ingang
e Pre: Cykel finns i garaget
e Post: Cykelns instéllningstid uppdateras och hindelsen loggas
1. Cykel tas ut ur garaget utan att skannas av
2. Cykeln tas tillbaka till garaget

Cykeln skannas av

-~ w

Instéllningstiden éndras till den nya tiden cykeln stélldes in
5. Handelsen loggas i loggen
6. Kontrollera att loggposten dr korrekt formaterad

Testfall 34. Cykel som redan &r ute ur garaget skannas vid utgang
e Pre: Cykeln finns i garaget men har statusen som ute
e Post: Cykelns utgangstid uppdateras och hidndelsen loggas
1. Agaren kommer till garaget och slar sin PIN-kod
2. Agaren tar ut sin cykel och skannar av den

Utgangstiden uppdateras

> w

Handelsen loggas i loggen
5. Kontrollera att loggposten &r korrekt formaterad
Testfall 35. Hardvaran ska kunna anvandas parallellt
e Pre: Ingen hardvara anvéinds
e Post: Ingen hardvara anvénds

1. En anviandare skannar av en cykel samtidigt som operatoren lagger till ny
anvandare i systemet

2. Anvandarens cykel skannas av och den nya avindaren laggs till i systemet

3. Ingen hardvara anvéinds

Testfall 36. PIN-kods terminalen aterstélls till startldge nar streckkod skannas
under inmatning
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e Pre: PIN-kodensterminalen &r i startlage

e Post: PIN-kodensterminalen ar i startlége

1. Agaren bérjar sla sin PIN-kod
2. Agaren skannar av sin cykel

3. PIN-kodsterminalen gar tillbaka till startldge

Testfall 37. PIN-kodsterminalen ska befinna sig i start ldge sa linge dorren &r
upplast

e Pre: Agaren slar in sin PIN-kod eller skannar sin cykel

e Post: PIN-kodsterminalen ar kvar i startldget, hdndelsen ar loggad

1. En &garen slar sin PIN-kod eller skannar sin cykel
2. Dérrens 1as 6ppnas

3. Héndelsen loggas i loggen

4. PIN-kodsterminalen stélls i startléage

5. En annan dgare férsoker sla in sin PIN-kod

6. PIN-kodsterminalen stannar i startlage

7. Kontrollera att loggposten &r korrekt formaterad

Testfall 38. En ny streckkod avlédses nér dérren dr upplast
e Pre: Dorren &dr upplast
e Post: Dorren ar last
1. Dérren ar upplast
2. En cykel lises av vid ingadngen inom tio sekunder
3. Dorren ar upplast i tio sekunder till
4. Dorren ar last
Testfall 39. Fel och hiandelser ska loggas seperat
e Pre: Ett antal fel och héndelser har intréffat.
e Post: -

1. Oppna upp mappen med loggfilerna

2. Kontrollera att alla fel som intraffat finns i en fil och alla handelser som
intraffat finns i en annan fil
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A.3 Testfall for icke-funktionella krav
Testfall 40. Systemkrasch
e Pre: Systemet &ar igang
e Post: Systemet har inte forlorat nagon data
1. Systemt kors
2. Stromsladden dras ut ur systemet
. Stréomsladden kopplas in

3
4. Systemt startas

(@21

. Systemet har inte forlorat nagon data
Testfall 41. Systemet utfor atgéard
e Pre: Systemet ar igang
e Post: Systemet ar igang
1. Operatoren trycker pa en knapp i systemet
2. Det gar mindre &n en sekund
3. Knappens funktions utfors
4. Systemet ar igang
Testfall 42. Systemklockan stélls under kérning
e Pre: Systemet ar igang
e Post: Systemklockan &r omstélld och systemet fungerar
1. Systemet &r fullt funktionellt
2. Systemklockan &ndras
3. Systemet fungerar fortfarande korrekt
Testfall 43. Systemet kan hantera 100 000 cyklar
e Pre: Systemet har inga cyklar inlagda i databasen
e Post: Systemet har 100 000 cyklar inlagda i databasen
1. Systemet har noll cyklar inlagda i databasen
2. 100 000 cyklar laggs in i systemet
3. Systemet har 100 000 cyklar inlagda i databasen
Testfall 44. Systemet kan hantera 100 000 anvéndare

e Pre: Systemet har 0 anvéndare inlagda i databasen
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e Post: Systemet har 100 000 anviindare inlagda i databasen
1. Systemet har noll anvindare inlagda i databasen
2. 100 000 anvéndare laggs in i systemet

3. Systemet har 100 000 anvéndare inlagda i databasen

Testfall 45. Anviandargrénssnittet har stod for flera sprak.
Detta testfall &r mojligt att testa genom att &ndra spraket i programmet till
nagot annat tillgdngligt sprak och se om spraket i hela systemet dndras.
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B Appendix: Mall for testprotokollet

Héar under foljer vad varje testprotokoll som skapas ska innehalla. Det ar endast
nir ett integrationstestet eller systemtestet som ett testprotokoll ska skapas.
Dokumentansvarig kommer Emil Einarsson att vara.

Namn péa testare: (Vem har utfort testet)

Datum for testet: (Nar utfordes testet)

Verison av kravspecifikationen: (Vilken verison av kravspecifikationen anvéndes)
Kod som har testats: (Vilken kod har testats)

Hur utfordes testet: (Beskrivning av utforandet av testet)

Resultatet av testet: (Resultatet)
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